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«Curva de aprendizaje rapida
eIncorpora version de Scratch +
Blogues de Robética + Bloque IA

=~ Robética

o,
Sy Inteligencia Artificial

ECHIDNA ML
APLICACION DE ESCRITORIO

A2 ]
- Ainmliancle Learnnaivitk

«Médulo Inteligencia Artificial con
Machine Learning

+Cumple reglamento de proteccién de
datos

*Permite crear modelos de Ay clasificar
textos, imagenes y nUmeros

- % clasificar texto @
clasificar imagen
~* . clasificar nimeros (@izR!

Descarga EchidnaML en https://echidna.es/a-programar/echidnami/

PUESTA EN MARCHA

, CONECTA ECHIDNABLACK
' AL ORDENADOR

@ ABRE EcHIDNAML

. EMPIEZA A PROGRAMAR
CON ECHIDNABLOCKS

, . PRUEBA A UsAR MACHINE
LEARNING EN TUS PROYECTOS
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Tecnologia Integrada
Lista para usar

Modo MkMk
Interaccion creativa

Expansién Avanzada
Conexiones entrada/salida

Sotware EchidnaML
EchidnaBlocks + LearningML

wuwsus.echidna.es  [E
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HOLA, MUNDO! CON ECHIDNABLOCKS

Tipo de pl Puertod Nomb ' Lo B Cambiar Ayuda/
Conectada | conexion | Archivo Tutoriales “SEEEEEET Tdioma Manual
_ Salirde
- EchidnaML
o =
_3._
= o
Bl d
Echi?jqnlﬂ‘la%sloceks §= o
! o
| o ==X =
— — A
N SRR
| a=n
[ )
Bloques de a
LearningML Ha
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ZUMBADOR INTERRUPTOR
CREPUSCULAR

Hacemos sonar el
zumbador cuando
presionamos el pulsador.

por siempre
si ¢boton  SL v pulsado? _centonces

encender v zumbador

apagar * zumbador

Cambiar a |

Usamos el sensor de luz
para encender un LED
cuando oscurece.

por siempre

leer sensor luz @ entonces

encender * LED verde =

apagar v LED verde »

PROBANDO LA
ECHIDNABLACK?

Aqui tienes algunos
programas sencillos para
probar la EchidnaBlack? en
EchidnaML.

Escanea el cédigo QR para
acceder a las guias
detalladas y retos de cada
proyecto:

an-
Sl

Proyectos de Inicio con EchidnaML

LED
RGB-TEMPERATURA

Cambiamos el color del
LED RGB segun el valor
registrado por el sensor
de temperatura.

por siempre

si leer temperatura | < @ entonces

o @@ @

leer temperatura | < @ entonces

2 @ : 0

2@ QO

SEMAFORO

encender ¥ LED | verde ¥

esperar e segundos

apagar * LED verde »
encender *+ LED naranja =

esperar o segundos

apagar * LED naranja v

encender * LED rojo ¥

esperar e segundos

apagar * LED rojo »

MODO MKMK

Probamos el
modo MkMk
iNo olvides
cambiar el
selector de modo!

:: fijar insrumento a (1) Piano =

por siempre

si ’ leer MK MK = A0 entonces

I: tocar nota @ durante @ tiempos




